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硬體介紹(備用)

(0-1023)

PWM(~)：0-255

Arduino UNO



Mega2560



Arduino pro-mini

燒錄注意事項1：選定處理器
開發板：Arduino pro or pro mini

處理器：ATmega328P(5V,16MHz)

port：自訂
先空測試

A4(SDA)A5(SCL)
RESET



Arduino pro-mini燒錄接線圖



修改預設燒錄程式

• BD3預設是Linkit7697

• 請找到BD3資料夾內的
Arduino，
F1版本的Arduino是
1.8.5，
F2版本的Arduino是
1.8.19。



• 依照右圖修改
port請依照自己的編號

上傳



空測試

燒錄注意事項2：
上傳前先按住RESET鍵
出現上傳(Uploading)，
再放開RESET鍵。

上傳完成



BD3-Arduino pro mini上傳注意事項

按住RESET

放開RESET



Arduino nano

老師現有的須使用
Oldbootloader燒錄



程式範例

•靶：
http://163.26.205.2/~htaes/110%E5%89%B5%E9%80%A0%E5%8A%9B%E8%B3%87

%E5%84%AA/bd3/target_10ok.zip

• 槍：
http://163.26.205.2/~htaes/110%E5%89%B5%E9%80%A0%E5%8A%9B%E8%B3%87

%E5%84%AA/bd3/gun_10ok.zip

http://163.26.205.2/~htaes/110%E5%89%B5%E9%80%A0%E5%8A%9B%E8%B3%87%E5%84%AA/bd3/target_10ok.zip
http://163.26.205.2/~htaes/110%E5%89%B5%E9%80%A0%E5%8A%9B%E8%B3%87%E5%84%AA/bd3/gun_10ok.zip


槍-程式說明

子彈數

子彈發射間格時間

LCD顯示槍形式的文字說明

槍形式的代號 1：單發射擊
2：3發點放
3：連發1機關槍模式
4：連發2雷射模式



槍-程式說明

單發射擊模式

3發點放模式

收到紅外線訊號後在LCD上顯示資訊



槍-程式說明

連發:機關槍模式

連發:雷射模式



設定子彈為30發

設定子彈為100發

設定子彈為500發

增加10發子彈

增加100發子彈



槍-程式說明

如果GunType=1執行single_Shot副程式(函數)

如果GunType=2執行3 round burst副程式(函數)

如果GunType=3執行Machine_Gun副程式(函數)

如果GunType=4執行Laser_Gun副程式(函數)



槍-副程式(函數)-單發射擊

如果pin5的按鈕按下而且子彈數大
於0，則

Pin6高電位(雷射光發射)

pin7高電位(有源蜂鳴器叫)

一直等到pin5低電位(放開按鈕)，再繼續
執行。

延遲100毫秒是避免接觸彈跳，建議20-

100毫秒。

這是雷射光持續時間，大於靶的檢查光線時間(20)



槍-副程式(函數)-3發點放

重複3次即發射3發



槍-副程式(函數)說明

雷射模式：發射時(按下)持續高電位機關槍模式，發射時(按下)，電位高低切換



靶：程式說明1
靶1的時間間隔，因為是時間單位，所以使用長整數

靶1的角度，因為有小數點，所以使用浮點數

靶1的角度改變值

靶收集光線資料的時間間隔



靶設定1

4隻靶(舵機)全部轉到90度角位置(直立)

角度不改變(改變值是0)



靶設定2

隨機轉到20~160度角位置

角度改變0.2(較慢)，數字越大轉動越快。



靶設定3

4隻靶(舵機)全部轉到180度角位置(躺平)

角度不改變(改變值是0)



每隔[定時間隔]毫秒檢查，因為硬體是單工作業

靶1說明，其餘類推

當光敏電阻的數值大於350(自訂，看說明)

靶1不轉動
角度設為180，躺平。

0~180來回擺動

重設時間起始點，方便計算下一次的時間間隔



光敏電阻

• 每個光敏電阻接收到光源後，傳回的數值都不同(尤其不同廠商、不
同批號)，建議針對不同光敏電阻做不同的設定。


