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上課之前

老師上課你聊天，有問題不要問老師。

程式練習時看影片、玩遊戲，作業做不出來，不要問
老師。

如果平時按照老師的作業一步一步來，有問題老師一
定幫你解決。如果你平時摸魚打混，程式基礎沒學好，
後面外部感應器教學聽不懂，自己想辦法。



Scratch線上編輯版

 Scratch線上編輯版網站：https://scratch.mit.edu/

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

帳號：ht110_XX

密碼：abcdXX

 Scratch離線版：https://scratch.mit.edu/download

https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
https://scratch.mit.edu/download


第1個小程式：心跳(作業)



作業繳交

專案名稱建議為：你的名字+作品名稱+編號(編號可加可不加)

分享之後才能交作業

交作業：加入到創作坊 ，1個作業可多交。

取消交作業：我的東西->取消分享。



背景切換1



背景切換2



背景切換3



Scratch背景：座標

座標表示法：
(水平,垂直)→(X,Y)

水平(X)範圍：-240到240

垂直(Y)範圍：-180到180

中心點(0,0)

中心點向右，向上為正
中心點向左，向下為負(-)
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Scratch程式積木中有關動作的項目有哪些？

改變：相對位置
設為：絕對位置

假設角色目前位置在X=150，
，X座標會變成200。

同樣目前位置在X=150，
，X座標會變成50。



角色出場注意事項

 定位

 定向

 迴轉方式

 造型

 大小(設為與改變)

 顯示或隱藏



絕對與相對

絕對位置與相對位置

建議開始用絕對位置去定位，

之後用相對位置去改變。

電腦會記住之前執行最後的方向及位置



角色退場

如果角色沒有出現在舞台上，該如何處理?

可能1：跑到舞台外→定位到(x:0,y:0)

可能2：太小了→尺寸設為100%

可能3：隱藏了→顯示
可能4：圖像特效(幻影-透明)→圖像效果清除



第2個練習小程式：到處逛逛

背景：自訂

角色：2個(自訂)

規則：
角色1移動方式：左下->右下->右上->左上->中間
角色2移動方式：自訂

電腦執行速度快，記得等待一下，
不然只會看到最後1個位置。



第3個小程式：進階背景切換

背景：自訂

角色：1個(自訂)

規則：
背景每隔2秒鐘，換到下一個背景圖
角色1：需說出這是甚麼地方，2秒鐘。



背景切換4

陽春版
進階版



第4個程式：創作-6個程式積木(作業)

 請用2個角色及6個程式積木(移到、滑行、說、顯示(隱藏)、外
觀(造型)、圖像效果)來創造1個小程式。

 僅供參考：假日上學
第1幕：在臥室，起床、講一些話、
走到角落，停1秒，切換到第2幕。
第2幕：戶外走路，走到底，切換到第3幕。
第3幕：走到學校，遇到老師，跟老師問好，老師也回答，停1

秒，切換到第4幕。
第4幕：到戶外或是室內，做任何事情，請自訂。
第5幕：結束戶外走路回家



畫筆功能-Scratch畫正方形

將角色改為畫筆，大小設為30-50%
將筆尖移動中心點

自行決定要不要加



開啟畫筆功能



畫1個正方形

建議先停筆、筆跡全部清除、
定位、定向再下筆

角色的迴轉方式：自訂

劃出1個邊長50的正方形

下筆之後是劃出角色中心點的移動軌跡，
與角色的大小、是否隱藏皆無關。
如果超過範圍，線條會異常。



畫1列8個正方形

劃出1個邊長50的正方形後，
再向前移動1個邊長的距離，
繼續畫正方形，
重複8次，可以畫1列8個正方形。



畫1片8x6個正方形

劃出1列8個邊長50的正方形後，
再移到下筆處上方1個邊長距離的地方(C點)，
重複6次，可以畫1片8x6個正方形。

A
B

C



如何讓畫筆從A點到C點作法1(非XY)

一般的做法是：

1.從A點後退到B點(移動-50x8=-400)

(目前面朝右，向左移動是—)

2.在B點左轉90度

3.B點前進1個邊長的距離到C點

4.在C點右轉90度，
回到開始畫正方形的方向。

所以在劃完一列正方形後，須加上

或是其他的做法

A
B

C

A
B

C

A
B
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B
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畫1片8x6個正方形
做法1 做法2



畫1片邊長50總共5x5個正方形-作業

提示：一開始下筆朝向90度，改為



畫不相連的正方形-作業
按下空白鍵劃出1片3x3個正方形，
正方形邊長40，正方形之間的距離40

提示：劃完1正方形後，停筆，
移動2倍距離，再下筆。
重複3次。

45度

提示：一開始下筆朝向90度，改為



畫不相連
的正方形

45度



畫正多邊形

1個圓是360度，原地轉1圈是360度。
1個正方形總共轉了4次90度(90x4=360)

1個正3角形是轉了3次120度(120x3=360)

1個正5邊形是轉了5次72度(72x5=360)

依此類推...

正多邊形的外角等於360除以邊數

90°

120°

72°
60°

30°

所以：
120x3=360

90x4=360

72x5=360

60x6=360            

30x12=360



作業-畫正多邊形

按下1畫出邊長300的正3角形(120)

按下2畫出邊長150的正6邊形(60)

按下3畫出邊長100的正8邊形(45)

按下4畫出邊長80的正10邊形(36)

按下5畫出邊長60的正12邊形(30)

按下6畫出邊長40的正18邊形(20)

按下7畫出邊長24的正36邊形(10)

按下8畫出邊長15的正60邊形(6)

注意下筆的位置，不要撞牆，圖會變形

請畫出正3、6、8、10、12、18、36、60邊形



畫倒的正3、4、5 、6邊形-練習

60°
45°

36° 30°

90°
120° 72° 60°



畫倒的正3、4、5 、6邊形-練習



組合多重圖形(3、8、30)



組合多重圖形 建議最後1個迴圈，
這2個數相乘不要超過1000、甚至應更少。

若要密集一點的圖形，最後1個迴圈可以用60x6(重複60次，每次轉6度)



拼圖練習(組合圖形)

請自行練習其他多重組合圖形。



進階-僅供自我練習參考

1 2 3 4

5 6 7 8

https://scratch.mit.edu/projects/569053335/



旋轉彩色線

做出1個可以在畫面不斷畫出彩色線的程式，類似螢幕保護
程式。
所以背景空白就好，
角色2個(任意)，最後會隱藏起來。



角色1-畫筆(角色自訂)

程式說明：
定位：在畫面中心(0,0)

下筆→前進80點→(停筆)→後退80

點(回到原點) →旋轉1度→
筆跡顏色改變1，重複以上動作
前進幾點、旋轉角度、顏色改變可
試試其他數值。
如果只要畫1圈，該怎麼做？

前進後退都畫線 只有前進畫線，
後退不畫線。



角色2-滾動的球

選擇1個角色，作為來回滾動的物體，本例選擇“Basketball”。
造型中心不設也沒關係，因為最後會隱藏起來。
程式說明：
定位：在畫面中心(0,0)，可不設。
重複執行以下動作
移動5點→旋轉5度→碰到邊緣就反彈



旋轉角度

移動幾點、旋轉角度、可以試試其他的數值。
若要在原地轉動，旋轉角度建議5度以上。
若要在畫面到處亂跑，旋轉角度建議2度以下，如果移動慢，
甚至要低於1度，如0.5度。



旋轉彩色線

⚫ 畫筆：將畫筆的定位取消，並隨時定位到球的位置。

⚫ 將球與畫筆都隱藏再執行程式。

⚫ 可以增加”筆跡全部清除”的按鍵，或是定時清除。



旋轉彩色線

自行
調整

自行調整


