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清單運用-選擇題

• 建立題庫：2個清單，例如題目、答案

• 取出題目：1個變數，例如題號

• 詢問題目：偵測的詢問

• 比對答案：



清單運用1

• 建立清單：題目及答案的清單建立後除非刪
除否則會一直留在程式內。



添加清單

• 請問現任中華民國總統是誰？1.蔡
英文，2.蔡日文，3蔡德文，4.蔡韓
文。

• 請問現任台南市長是哪位？1.紅偉
哲，2.黃偉哲，3.綠偉哲，4.紫偉哲。

• 請問下列何者當過中華民國總統？1.

馬英七，2.馬英八，3.馬英九，4.馬
英十。

• 請問下列何者當過中華民國總統？1.

陳金扁，2.陳木扁，3.陳水扁，4.陳
火扁，5.陳土扁。



添加清單

• 添加是新的排在最後面

• 插入第一項是新的在最前面



依序出題

• 建立1個變數來記錄清單
的題號



匯入清單

資料量較大時，
建議先用記事本打好，
有中文字請用UTF8格式
存檔，再用匯入方式
上傳到清單。

範例：清單範例

游標停在清單上，
按下滑鼠右鍵，
可以匯入及匯出。

http://163.26.205.2/~htaes/110創造力資優/PPT/清單範例.zip


清單運用2-亂數出題

• 主角說出：這是「新北市永和區永和國民小學105 學年度第 2 學期期
末評量試題」，按下空白鍵開始作答。



清單運用-

1題



清單運用-10題



清單運用-10題+提示正確答案



進階

• 請自行增加答對題數。

• 如何才不會重複選擇到同1題。

• 如何取不重複亂數。



進階-

取不重複亂數

• 需要1個變數，2個清單

• 右圖範例是取1-5不重複亂數
序列



Scratch視訊(擴展)

建議先插入攝影機，再開啟
scratch程式

添加擴展



角色與舞台、動作與方向



視訊透明度

視訊透明度0 視訊透明度50 視訊透明度100



視訊-空氣鍵盤



視訊練習



迷宮-背景

1.說明畫面(姓名)
2.至少2個關卡(第1關、第2關)
3.結束畫面



迷宮製作介紹
• 挖洞法-點陣式繪圖• 築牆法-向量式繪圖



舞台(背景)說明

注意：輸入法狀態不是中文

例如：這是一個迷宮遊戲，共2關，方向鍵控制主角移動。按下空白鍵開始。



主角說明

主角說出：這是一個迷宮遊戲，共2關，按下空白鍵開始。

定位點及大小請自行調整

用背景說明僅需這個部分



主角移動

碰到黑色(牆壁)：
1.不穿牆(後退10點)

2.回到起點
3.減速或彈跳

(預設移動10點)



跳到下1關 1.新增2個過關角色(如下)
2.在背景增加過關顏色



主角

第2關主角僅會到起點，
不要再加移動。

提示：在背景上每關的終點設置不
同顏色(如紅、綠)。當主角碰到顏
色，就更換背景到下一關。



增加障礙物



增加障礙物1-圖形自訂

當主角碰到障
礙物，則回到
起點。



障礙物1-位置自訂

建議：第2關只換位置就好，
不要增加旋轉。



增加生命值

• 新增變數名為『生命值』

• 開始生命值設為3

• 當碰到障礙物時生命值改變-1，
當生命值小於1，換成失敗畫面。

注意：
1.設為與改變的不同，改變1是指增加1，改變-1是減少1。
2.建議設定廣播失敗條件為小於1，而不是等於0。



增加角色對失敗畫面的程式

注意：
1.設為與改變的不同，改變1是指增加1，改變-1是減少1。
2.建議設定廣播失敗條件為小於1，而不是等於0。



休息一下


