
Scratch-教學(3年級)
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版面介紹

• 角色與舞台

• 程式、造型(背景)、音效

• 背景選取與重新命名

• 角色選取與重新命名



背景程式積木
背景更換練習



主角程式積木



存檔3要素：位置、名稱、類型
桌面→檔案主機→進入自己的帳號



進入自己的帳號空間

點2下自己的帳號

輸入檔案名稱

確認這裡是自己的帳號，
才能存檔

桌面→檔案主機→進入自己的帳號



關閉程式出現的問題

離開scratch嗎？

任何沒有儲存的變更都將遺失？

離開scratch

停留在scratch



第1個程式
背景



第1個程式-角色



角色選取與重新命名

• 新增檔案

• 選取角色：愛心



改變大小

注意外觀
設為與改變
是不同



心跳

跳1次 跳10次

尺寸改變 5是變大
尺寸改變-5是變小



心跳加速

慢 中 快



檔名修改

• 另存新檔(多1個檔案)，scratch是『下載到你的電腦』

• 修改檔名(請找到檔案)



修改檔名

• 1.游標停在檔案上

• 2.按下滑鼠右鍵(快顯功能表)

• 3.重新命名

• 4.注意副檔名請不要變更
(小點後面的名稱，本例為.sb3)


