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上下左右移動-

笨笨模式

先面朝再移動



上下左右移動-靈活模式

重複無限次+如果<>那麼
表示等待的意思，
經常用到。



Scratch背景：座標

座標表示法：
(水平,垂直)→(X,Y)

水平(X)範圍：-240到240

垂直(Y)範圍：-180到180

中心點(0,0)

中心點向右，向上為正
中心點向左，向下為負(-)
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Scratch程式積木中有關動作的項目有哪些？

改變：相對位置
設為：絕對位置

假設角色目前位置在X=150，
，X座標會變成200。

同樣目前位置在X=150，
，X座標會變成50。



角色出場注意事項

 定位

 定向

 迴轉方式

 造型

 大小(設為與改變)

 顯示或隱藏



絕對與相對

絕對位置與相對位置

建議開始用絕對位置去定位，

之後用相對位置去改變。

電腦會記住之前執行最後的方向及位置



畫筆功能-Scratch畫正方形

將角色改為畫筆，大小設為30-50%
將筆尖移動中心點

自行決定要不要加



開啟畫筆功能



畫1個正方形

建議先停筆、筆跡全部清除、
定位、定向再下筆

角色的迴轉方式：自訂

劃出1個邊長50的正方形

下筆之後是劃出角色中心點的移動軌跡，
與角色的大小、是否隱藏皆無關。
如果超過範圍，線條會異常。

1個正方形



畫1列8個正方形

劃出1個邊長50的正方形後，
再向前移動1個邊長的距離，
繼續畫正方形，
重複8次，可以畫1列8個正方形。

一列8個正方形
(水平8個)



畫1片8x6個正方形

劃出1列8個邊長50的正方形後，
再移到下筆處上方1個邊長距離的地方(C點)，
重複6次，可以畫1片8x6個正方形。
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如何讓畫筆從A點到C點作法1(非XY)

一般的做法是：

1.從A點後退到B點(移動-50x8=-400)

(目前面朝右，向左移動是—)

2.在B點左轉90度

3.B點前進1個邊長的距離到C點

4.在C點右轉90度，
回到開始畫正方形的方向。

所以在劃完一列正方形後，須加上

或是其他的做法
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畫1片8x6個正方形

做法1 做法2

一列8個正方形
(水平8個)

6列正方形
(垂直6個)



畫1片邊長50總共5x5個正方形-作業

提示：一開始下筆朝向90度，改為



畫不相連的正方形-作業
按下空白鍵劃出1片3x3個正方形，
正方形邊長40，正方形之間的距離40

提示：劃完1正方形後，停筆，
移動2倍距離，再下筆。
重複3次。

45度

提示：一開始下筆朝向90度，改為



畫不相連
的正方形

45度



畫正多邊形

1個圓是360度，原地轉1圈是360度。
1個正方形總共轉了4次90度(90x4=360)

1個正3角形是轉了3次120度(120x3=360)

1個正5邊形是轉了5次72度(72x5=360)

依此類推...

正多邊形的外角等於360除以邊數

90°

120°

72°
60°

30°

所以：
120x3=360

90x4=360

72x5=360

60x6=360            

30x12=360



作業-畫正多邊形

按下1畫出邊長300的正3角形(120)

按下2畫出邊長150的正6邊形(60)

按下3畫出邊長100的正8邊形(45)

按下4畫出邊長80的正10邊形(36)

按下5畫出邊長60的正12邊形(30)

按下6畫出邊長40的正18邊形(20)

按下7畫出邊長24的正36邊形(10)

按下8畫出邊長15的正60邊形(6)

注意下筆的位置，不要撞牆，圖會變形

請畫出正3、6、8、10、12、18、36、60邊形



畫倒的正3、4、5 、6邊形-練習

60°
45°

36° 30°

90°
120° 72° 60°



畫倒的正3、4、5 、6邊形-練習



組合多重圖形(3、8、30)



組合多重圖形 建議最後1個迴圈，
這2個數相乘不要超過1000、甚至應更少。

若要密集一點的圖形，最後1個迴圈可以用60x6(重複60次，每次轉6度)



拼圖練習(組合圖形)

請自行練習其他多重組合圖形。



進階-僅供自我練習參考

1 2 3 4

5 6 7 8

https://scratch.mit.edu/projects/569053335/



旋轉彩色線

做出1個可以在畫面不斷畫出彩色線的程式，類似螢幕保護
程式。
所以背景空白就好，
角色2個(任意)，最後會隱藏起來。



角色1-畫筆(角色自訂)

程式說明：
定位：在畫面中心(0,0)

下筆→前進80點→(停筆)→後退80

點(回到原點) →旋轉1度→
筆跡顏色改變1，重複以上動作
前進幾點、旋轉角度、顏色改變可
試試其他數值。
如果只要畫1圈，該怎麼做？

前進後退都畫線 只有前進畫線，
後退不畫線。



角色2-滾動的球

選擇1個角色，作為來回滾動的物體，本例選擇“Basketball”。
造型中心不設也沒關係，因為最後會隱藏起來。
程式說明：
定位：在畫面中心(0,0)，可不設。
重複執行以下動作
移動5點→旋轉5度→碰到邊緣就反彈



旋轉角度

移動幾點、旋轉角度、可以試試其他的數值。
若要在原地轉動，旋轉角度建議5度以上。
若要在畫面到處亂跑，旋轉角度建議2度以下，如果移動慢，
甚至要低於1度，如0.5度。



旋轉彩色線

⚫ 畫筆：將畫筆的定位取消，並隨時定位到球的位置。

⚫ 將球與畫筆都隱藏再執行程式。

⚫ 可以增加”筆跡全部清除”的按鍵，或是定時清除。



旋轉彩色線

自行
調整

自行調整


