
  

Scratch猴子吃香蕉

● 程式說明：
一開始呈現遊戲操作、過程、說明畫面。
本例為：
請利用方向鍵控制猴子移動，當吃完10根香蕉
後結束。按下空白鍵遊戲開始。

● 常用功能
複製：Ctrl + C
剪下：Ctrl + X
貼上：Ctrl + V



  

猴子規則

●猴子：開始顯示，尺寸設為100%，定位到左
下角(-170,-105)，說出：「請利用方向鍵控制
猴子移動，當吃完10根香蕉後結束。按下空白
鍵遊戲開始。」

●當遊戲開始(按下空白鍵)，迴轉方式設為左-
右，尺寸設為50%，
定位到(-210,-140)，跟著方向鍵移動。

●當收到猴子說話，說出
『我吃完了10根香蕉』5秒。



  

利用猴子說明遊戲



  

增加角色位置及大小設定

增加角色造型切換



  

香蕉規則

香蕉：開始隱藏，

當遊戲開始(畫面)顯示，尺寸設為50%，
定位到中間(0,0)。
如果碰到猴子，重新定位隨機位置。
重複10次之後隱藏，廣播猴子說話。 



  

香蕉規則
香蕉：
一開始，隱藏
遊戲時：顯示、尺寸設為50%，
一開始訂位到中心點(0,0)，
等待直到碰到猴子，重新定位到隨
機位置)重複10次，
之後廣播「猴子說話」。

廣播是通知做某件事情。
可以是通知自己或是其他角色。



  

單一畫面的寫法



  

使用說明及遊戲畫面的寫法



  

● 整理：
背景：1個(說明、遊戲)
角色：2個(猴子、香蕉)
事件：3個(一開始說明、遊戲過程、結束)

● 請自行檢查背景與角色在各個事件的程式。

Scratch猴子吃香蕉_整理



  

Scratch猴子吃香蕉2
● 新增計時功能
● 當猴子吃完香蕉，猴子說出總共花了多少時間
吃完10根香蕉。



  

Scratch猴子吃香蕉2
香蕉：程式不變
猴子：增加「計時器重置」



  

Scratch猴子吃香蕉2

猴子：結束後猴子說話變更如下



  

Scratch猴子吃香蕉3

● 問題1：猴子吃完10根香蕉後，香蕉要隱藏
起來，該如何修改？

● 問題2：如何只讓猴子完10根香蕉後，不再
移動?

● 問題3：如何讓猴子快速吃完10根香蕉?



  

● 如何只讓猴子完10根香蕉後，不再移動?

● 新增1個變數，
例如停止。

● 一開始變數
設為0。
(除了1以外的
數都可以)

● 當變數停止
等於1，
則停止移動。



  

● 如何只讓猴子完10根香蕉後，不再移動?

● 當吃完10根香蕉後，變數設為1。
● 通知猴子停止移動。

插在
吃完10根香蕉之後
，講話之前。
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