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背景

1.說明畫面(班級座號姓名)
2.至少2個關卡(第1關、第2關)
3.結束畫面



舞台(背景)說明

注意：輸入法狀態不是中文

例如：這是一個迷宮遊戲，共2關，方向鍵控制主角移動。按下空白鍵開始。

Ctrl+C複製
Ctrl+V貼上



主角說明(省略)

主角說出：這是一個迷宮遊戲，共2關，按下空白鍵開始。

定位點及大小請自行調整

用背景說明僅需這個部分

Ctrl+C複製
Ctrl+V貼上



迷宮製作介紹
• 挖洞法-點陣式繪圖• 築牆法-向量式繪圖



主角移動

碰到黑色(牆壁)：
1.不穿牆(後退10點)
2.回到起點
3.減速或彈跳

(預設移動10點)



主角



增加障礙物



增加障礙物1-圖形自訂

當主角碰到障
礙物，則回到
起點。



障礙物1-角色旋轉

注意：
1.迴轉方式只能設成不設限。
2.第2關只換位置就好，不要
增加旋轉。

X



增加障礙物2-角色平移

高度相同



障礙物2-主角程式修改

障礙物不同顏色或多種顏色



障礙物3-閃現

快閃3次之後
再慢閃1次



跳到下1關 新增2個過關角色



增加生命值

• 新增變數名為『生命值』

• 開始生命值設為3

• 當碰到障礙物時生命值改變-1，
當生命值小於1，換成失敗畫面。

注意：
1.設為與改變的不同，改變1是指增加1，改變-1是減少1。
2.建議設定廣播失敗條件為小於1，而不是等於0。



增加角色對失敗畫面的程式

注意：
1.設為與改變的不同，改變1是指增加1，改變-1是減少1。
2.建議設定廣播失敗條件為小於1，而不是等於0。



平板操控-切換畫面

平板操控時，若不習慣建議先不要登入，修改程式目前仍以桌機為主，測試時再用平板。



平板操控-角色移動1(卡卡模式)

新增4個角色

幻影50半透明，避
免遮蔽。

幻影100是完全透明看
不到，但仍可以點擊。



平板操控2-角色移動1(適用卡卡及靈活)

• 主角新增程式積木



平板操控-角色移動2(靈活模式)

• 新增隱藏按鍵：面積不要超過原按
鍵，老師範例為原按鍵的50%，超
過100%可能碰到其他角色。

• 因為角色無法碰到自己，所以需要
1個角色在點擊時定位到自己
(這時的鼠標位置)。

這時的鼠標位置是手指
按下的位置。

這時的滑鼠鍵被按下是
表示手指按下。

若是隱藏則無法點擊。



平板操控-角色移動2(靈活模式)

(卡卡模式)



進階-8向移動

• 除了上下左右移動之外，能否新增右上、右下、左上、左下的移動。


