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射擊遊戲 1

● 文字說明請看第 2 、 3 、 6 、 10 、 11 頁。
請完成修改 1 以後交作業。
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射擊遊戲 -版面配置

● 角色：主角、主角飛彈 ( 蘋果 ) 、目標 ( 蝙蝠 )
● 舞台：說明畫面、遊戲畫面、結束畫面 ( 文字說明則免 )
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主角與飛彈 1(單發 )
這是射擊遊戲，左右鍵移動，空白鍵發射，按下任何鍵開始。

這是以主角來說明
貼上請用： ctrl+V
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主角限制上下移動範圍 (進階 )

Y： -100

Y： -155
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主角限制上下移動範圍 (進階 )
功能相同、寫法不同

=

=
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飛彈 2-改用分身 (連發 )

單發射擊
的程式

避免分身太多，造成程式
異常，最後記得刪除分身。
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舞台 (這是以背景來說明 )

說明畫面 (僅供參考 )

例如：
新泰國小 6 年 1 班 38 號
趙大帥哥的射擊遊戲

方向控制：移動鍵← →
發射：空白鍵

按下空白鍵遊戲開始
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背景來說明

● 增加說明畫面：
加入班級座號姓名，
方便老師打分數。

● 增加遊戲畫面：
程式執行
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新增角色 -蝙蝠 (背景說明 )
● 蝙蝠固定在高度約 147 的地方左右移動

左右滑行

瞬間移動

左右移動
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新增角色 -蝙蝠 (文字說明 )

瞬間移動

左右滑行
左右移動
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角色 -蝙蝠 (文字說明 )

● 被蘋果擊中 10 次隱藏 ( 結束 ) 。
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角色 -蝙蝠 (背景說明 )

● 被蘋果擊中 10 次結束，背景換成結束畫面。
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修改 1-增加時間紀錄
結束後，如何讓主角說出花了多少時間過關
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修改 2-停止移動及發射

● 如何讓主角在說話那 5 秒，不要移動及發射。
● 重複無限次→重複直到



  15

舞台

過關畫面 (僅供參考 )

遊戲畫面 (自訂 )



  16

修改 2-停止移動及發射

主角 蘋果 蝙蝠
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修改 3-計時賽

● 老師的範例是擊中蝙蝠 10 次之後結束，並說出花
費時間。 ( 計次 )

● 請將程式修改為開始 20 秒後結束，並說出擊中幾
次蝙蝠。自行修改程式，沒有範例。​
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